MSN PushDown:

Wir freuen uns, dass Sie mit MediaMind arbeiten.
Um lhnen lhre Arbeit zu erleichtern, haben wir den
Eyeblaster Workshop MXP Extension Kit,

mit dem Sie ganz einfach Ihre Werbemittel mit allen
nétigen Skripten erstellen und hochladen

kénnen.

Erste Schritte:
1. Workshop herunterladen: download

2. Workshop installieren:
> Flash 6ffnen > Help > Manage Extensions >
.mxp Date auswdhlen und installieren.

Sie werden wahrend der Installation gewarnt, dass
eine .dll in Verwendung ist. SchieBen Sie Flash und fahren
Sie die Installation bitte fort.

3. Vorlage herunterladen.

4. Workshop-Tab im Flash 6ffnen:
> Window > Other Panels > Eyeblaster Workshop

5. Vorlage im Workshop 6ffnen:

> Workshop Tab > Open an Existing Ad > Klick auf "Start
Creating". Ad auf den Rechner (z.B. auf den Desktop)
Entpacken und loslegen.
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Danach kénnen Sie ihre Animation in die Vorlage
platzieren und somit die notwendige Skripten
Ubernehmen.

Die Vorlage beinhaltet ein Video, dies ist aber optional.
Bitte MediaPlan beriicksichtigen.

Skripte fiir ActionScript 2 Banner:

auf den ersten Keyframe beider SWFs:

#include "ebFlashActions.as"

dazu noch eine ButtonFlache mit folgenden Skript:

clickthrough_btn.onRelease = function(){
EB.Clickthrough("string");
// hier ersetzen Sie "string" durch z.B: "pushdown"

Skripte fiir ActionScript 3 Banner:

auf den ersten Keyframe beider SWFs:
EB.Init(stage)

dazu noch eine ButtonFldche mit folgenden Skript:

clickthrough_btn.addEventListener
(MouseEvent.CLICK,ClickThruURL);
function ClickThruURL(event:MouseEvent){
EB.Clickthrough("string");
// hier ersetzen Sie "string" durch z.B: "pushdown"

Zusatzliche Skripte fiir AS2 und/oder AS3:

Skripte flir das 6ffnen bzw. schliessen des expandables.
Bitte die Skripte in einer ButtonFlache einbauen (siehe
oben Clickthroughs Beispiele fir AS2/AS3.

Expand-Button: EB.ExpandPanel("panel_name","User");
Close-Button: EB.CollapsePanel("panel_name","User");
// hier ersetzen Sie "panel_name" durch den Name des
Panels z.B: "panel_user"

Nach der Autoexpansion des Panels, darf es sich nur per
Klick wieder 6ffnen, daher beinhaltet die Vorlage 2 Panels:
Das Panel, dass sich auto-expandiert hat ein AutoClose-
Skript. Das User-Initiierte Panel nicht. Jedoch sind die
Inhalte identisch.

Fir Fragen stehen wir gerne zur Verfiigung unter
creative_de@mediamind.com und
support_de@mediamind.com
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http://origin.demo.eyeblaster.com/DEUTSCHLAND/creative_specs/download/Eyeblaster_Workshop.zip
http://origin.demo.eyeblaster.com/DEUTSCHLAND/msn_workflow/MSN_PushDown/MSN_PushDown.zip

